V.1
Dispositions communes à toutes les catégories 2020 
1- Aimantation, effet magnétique :
Tout aimant est interdit.
L’attraction magnétique de la voiture sur la piste en condition de roulage ne devra pas dépasser 12 grammes (avec une tolérance liée à la précision de la mesure ne pouvant excéder 15 g.)

2- Lest :
Un lest en matériau non magnétique, est autorisé ; il ne devra pas être visible et  placé à l'intérieur du véhicule. 
Une tolérance est admise pour les F1 (peu de place à l’intérieur), il pourra être placé à l’extérieur mais ne devra pas être visible le véhicule posé sur la piste.
Les aimants désactivés ne sont pas autorisés.
3- Guide, tresses et fixation des fils libres.

4- Les réglages du train avant sont possibles.  Toutefois, 
- Les paliers, 1/2 arbres , doivent rester d'origine .
- Les réglages tels que : butées collées, vis de hauteur d'axe, double axe , rondelles de compensation , sont autorisés tant que les éléments d'origine restent en place.

Ceci ne concerne pas les catégories "Open." 
5- Trains roulants :

Les roues ne devront pas dépasser des ailes, une tolérance de 1 mm est admise pour tenir compte des modèles, notamment SCX, livrés d'origine avec un tel débord. Mesure prise sur la bordure d'aile à l'axe vertical de la roue. Le nombre de roues doit être conforme au montage d'origine du véhicule. Toutes les roues doivent toujours être équipées de pneus conformes à ceux précisés par le règlement spécifique de chaque catégorie. 
6- Habitacle présent qui devra cacher la mécanique.

7- Pilote et selon les catégories, copilote présents.
8- Tension d’alimentation :

La tension pourra être déterminée par l'auteur du règlement d'une catégorie, une fois le choix effectué, elle ne variera plus pour le restant de la saison.
9- Moteur  fixé au châssis autorisé (colle, scotch, autres...) 

10- Vis de fixation des carrosseries sur les châssis : 
Elles sont de modèles libres en catégories OPEN mais doivent tenir dans les emplacements prévus à cet effet, si un pas de vis devenait défectueux, la vis devra rester à sa place au moyen d'un adhésif empêchant sa chute sur la piste. Vis métriques interdites en catégorie BASIQUE.
11- Numéro de course obligatoire. 
12- Pré-contrôle technique : Afin de s'assurer de la conformité d'un véhicule, tout concurrent peut faire effectuer un pré-contrôle avant le début de la saison.
V.1
Règlement sportif et d’organisation des courses 
1. Organisation des courses 
1.1 Course classique

  circuit : Tirage au sort de la piste de qualifications et du sens essais-course après le C.T.
Tous les concurrents courent 1 fois sur chacune des 4 pistes avec la voiture qu’ils ont engagée. 

La durée des segments est variable selon le nombre de concurrents et du nombre de courses dans un même après-midi. 

Si < 8, les segments auront une durée de 15 mn. (durée réduite si + d’une course le même jour).
A partir de 8 concurrents la durée est de 10 mn. 

La durée des segments peut varier en fonction des catégories, dans ce cas la durée des segments est précisée dans le règlement technique de la catégorie. 

En dessous de 8 concurrents, la durée peut être réduite à 10 mn si l’ensemble des concurrents sont d’accord pour modifier la durée. 

En fonction des catégories, une course d’endurance peut être prévue au calendrier. 

Un système de faux départ existe au club, en cas de défaillance de ce dernier, la pénalité est de 1 tour. 

En fonction des catégories, les pneus peuvent être tirés au sort, se reporter aux annexes techniques propre à chaque catégorie. 

En fonction des catégories et/ou de la décision des pilotes des courses sprint de 5 minutes pourront être organisées. Dans ce cas, il y aura deux courses une dans le sens normal et l’autre dans le sens inverse. 

Des courses qualificatives peuvent également être organisées en fonction des catégories. Dans ce cas, il y aura 2 manches de 5 minutes. Les 2 premiers de chaque course sont qualifiés pour la finale, les autres pour la petite finale de classement.

 
1.2  Validation des courses :

Si minimum 3 pilotes présents (Concerne toutes les catégories)

Dans ce cas de figure, les 3 pilotes pourront éventuellement et à leur guise, modifier ponctuellement l'organisation de la course. 

2. Poignées 
Les poignées sont libres sauf pour la catégorie rallye et la course de côte où tout le monde pilote avec une poignée identique par piste. 

Les poignées peuvent être imposées, dans ce cas, elles changeront de piste à chaque course, celle de la piste 1 (course 1), passant en piste 2 (course 2) …. 

3. Conformité des véhicules – Contrôle Technique -
La voiture présentée au CT , sera celle des essais et de la course ( 1 seule voiture) .
Après tirage au sort des pneus, si nécessaire en fonction des catégories. 
Pour respecter une certaine logique en regard de nos règlements (et du boulot que ça implique pours les finaliser !) il est nécessaire de créer un poste PERMANENT de commissaire contrôleur technique.
Cette fonction est importante avec des pouvoirs mais aussi des obligations et des responsabilités.

La mission :

  - désigner un adjoint pour l'assister, celui-ci sera différent à chaque fois en fonction des présents.

  - vérification visuelle des voitures avant la course - présence obligatoire d'un exemplaire du règlement.

  - pesage de l'aimantation

- acceptation, refus (mise hors classement) ou autorisation d'effectuer une mise en conformité si durée
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prévisible de l'intervention compatible avec le timing de la journée.

  - en cas de litiges, doutes sur une interprétation possible etc... concertations avec d'autres admises.

 - recevoir et traiter les réclamations, remarques etc.. des participants.

 - proposer, si besoin, des modifications, amendements etc... au règlement en fonction du "vécu" aussi bien par rapport aux constats lors des contrôles que des remarques reçues.

 - en fin de course : validation ou pas du résultat avec démontage possible d'une ou plusieurs voitures, résultat en "déliberé", possible aussi, avec par exemple complément d'informations requis en attente de validation définitive etc...
Après le contrôle technique, plus aucune intervention ne pourra avoir lieu sur le véhicule. 

Un pilote dont le véhicule sera considéré comme non conforme pourra en présenter un autre au contrôle technique. 

NB : Si les performances d’un véhicule engagé étaient très supérieures à la moyenne des autres véhicules de même conception, (½ à 1 sec au tour par ex), les pilotes se réservent le droit de prendre les dispositions suivantes : 

- une expertise approfondie de la voiture en question, 

- un partage avec le préparateur de la solution technique qu’il a découverte et utilisée, de manière à apprécier sa conformité et en faire éventuellement bénéficier l’ensemble de la collectivité, 

- si besoin, l’interdiction de course pure et simple de ce type de véhicule et l’invitation à participer avec une auto plus « conventionnelle ». 

4. Réparations - avaries techniques 

L’assistance pendant les inter-segments est interdite. 

Seul un réglage et nettoyage sommaire des tresses et d’une remise en position correcte d’un pneu déjanté (sans nettoyage) est autorisé. 

Lorsqu’un pilote est victime d’une avarie légère, s’il considère que l’avarie est de nature à lui faire perdre trop de temps (en particulier si elle a lieu en début de segment) il doit y remédier pendant le temps de course ou utiliser un mulet. 

Le pilote doit récupérer la voiture en s’arrêtant devant son poste de pilotage. 

En cas d’arrêt au milieu de la piste, la voiture lui parvient par l’intermédiaire des ramasseurs, en essayant de gêner le moins possible les autres pilotes. 


4.1 Utilisation du mulet en dehors des « rallyes »
· Si utilisation du mulet (avarie manifeste) , procédure habituelle appliquée : changement de pneus ou 3 tours de pénalité selon la catégorie.
Si le concurrent opte pour le remplacement par un mulet de sa voiture engagée, il devra terminer la course avec le mulet. 

Le pilote est obligé d’enlever les pneus du véhicule de course pour les mettre sur le mulet. 

Si le pilote utilise plus d’un mulet, il sera considéré comme hors course. 
5- Attribution des points pour le championnat
L'attribution des points pour l'ensemble des courses est le suivant :

	 Rang 
	1 
	2 
	3 
	4 
	5 
	6 
	7 
	8 
	9 
	10 
	11 

	Points course 
	25 
	22 
	19 
	16 
	13 
	10 
	7 
	4 
	2 
	1 
	0 



5.1 Championnat pilote par catégorie
Il est prévu un championnat pour chacune des catégories. 
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Pour pouvoir marquer des points le pilote doit franchir la ligne d’arrivée. 

Le classement final retiendra 75 % des courses inscrites au calendrier et effectivement disputées arrondies au chiffre inférieur. 

Si un pilote a participé à moins de 75 % des courses, on retiendra la somme de ses points. 

Lors des championnats avec des voitures de conception différente : 

- pas de berceau moteur flottant, voitures anciennes …et d’origine, 

- voitures performantes et modernes ou ancienne adaptée, 

Les points sont affectés d’un coefficient multiplicateur de x pour les voitures anciennes et d’origine, la précision sera donnée dans l’annexe technique. 


5.3 Championnat constructeur – préparateur 
Un concurrent qui n'aura pas de véhicule performante (ou pas de véhicule du tout) dans la catégorie prévue, pourra « louer » sa prestation de pilote à un autre préparateur qui lui prêtera un véhicule. 

Dans ce cas, le pilote ne marquera aucun point constructeur. 

Le préparateur marquera les points constructeurs correspondant au classement de son véhicule le mieux classé. Ses autres véhicules engagés ne lui rapporteront aucun point constructeur, toutefois, les points correspondant à leur place seront occultés (les autres concurrents marqueront les points correspondant à leur classement dans la course.). 

En cas d’utilisation d’un mulet le pilote ou le préparateur ne marque aucun point constructeur. 

Le championnat constructeur reprend tous les points du pilote ou des pilotes ayant pilotés ses véhicules dans toutes les catégories, en retenant 75 % des courses inscrites au calendrier et effectivement disputées arrondies au chiffre inférieur. 
Si un pilote a participé à moins de 75 % des courses, on retiendra la somme de ses points. 
RAPPEL  de nos définitions :
· Basiques : voitures de série (sortie de boite) + modifications admises par le tronc commun + modifications spécifiques prévues par le règlement concernant une catégorie définie.
· OPEN : voitures dérivées des basiques (ce qui implique que la base doit comprendre la carrosserie et le châssis d’une voiture basique) avec de nombreuses modifications admises, limites pouvant être fixées par un règlement spécifique. Cette catégorie n’est pas ouverte aux voitures dites « modernes ».
· MODERNES : voitures de conception récente et évoluée techniquement, exemples : Slot-it, NSR, Sideways, Scaleauto etc… des restrictions ou au contraire des améliorations peuvent être fixées par des règlements propres à certaines catégories.
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CATÉGORIES RETENUES POUR 2020

1 – F1 60/70 :
Catégorie :  BASIQUE
      
Avec des scalextric (liste : Eagle-Weslake ; Lotus 49 (+ieurs versions) ; Lotus 72 (+ieurs versions) Mclaren M7 (+ieurs versions) Brabham BT26 (+ieurs versions)  Tyrell 02 et 03 (+ieurs versions). 

formule BASIQUE donc "sortie de boite"  type de pneus unique et tiré du sac – Roues alu admises et adaptées au type de pneu choisi. Voltage 13,5
 Voltage :   13,5
2 – MULTI-CATEGORIES :

Se disputera sur la piste "CARRERA " sauf le rallye

 Voltage : 13,5
	Catégorie BASIQUE
	Catégorie BASIQUE
	Catégorie OPEN

	GT 50 /TOURISME 50- PROTOS 50
	PROTOS 70 FLY
	GR2 et DTM

	- Sortie de boîte + modifs permises par le tronc commun + moteur et transmission libres.

- Pneus AR NINCO 20X7 tirés au sort,

- Jantes alu autorisées,

- Scratches autorisés sur châssis sans réglages (support moteur, suspensions train AR....)

- Pas de châssis 3D
	- Sortie de boîte + modifs permises par le tronc commun.

- Moteur et transmission libres.
- Pneus caoutchouc,

- Jantes alu autorisées,


	GR2 toutes voitures de tourisme jusqu'en 1984 inclus (sens FIA du terme).
GR 2 : Pneus caoutchouc libres

DTM : châssis 3D admis , ouvert aux DTM Slot-it, pneus imposés et tirés du sac :SW 19X10 et 20X11 selon jantes montées sur la voiture.



CATEGORIE MODERNE: GT1 – Gr « C » - LMP
 Voltage : 13,5
	
	modèle 
	marque 
	transmission 
	rapport 
	
	moteur 
	jantes et 

pneus avant 
	jantes arrière 
	pneus 

arrière  tirés du sac
	habitacle 
	voltage piste 

	
	Libre, mais conforme catégories
	libre 
	libre 
	libre 
	
	libre 
	libres 
	Libres, adaptées aux pneus tirés.
	SW 19X10 et 20X11
	visible 
	15 V 


V.1
RALLYE WRC :

 Voltage : 13,5
Limites techniques des Véhicules Contemporains (WRC, ...): tableau récapitulatif.
	
	AUTORISE
	INTERDICTIONS-RESTRICTIONS

	Constructeur 1/32
	Tous


	GT contemporaines 

Fabrications artisanales interdites


	Moteur
	Libre.


	L’attraction maxi de la voiture sur la piste ne devra pas dépasser 12 grammes.
Attention ! les moteurs à forte aimantation risquent d’être refusés.

	Suspensions


	libres
	

	Transmissions
	Pignons et couronnes libres (marque, diamètre, nbre de dents)
4 roues motrices autorisées si d’origine
NB : Sur les véhicules équipés à l’origine de deux essieux moteurs, il est autorisé de n’en conserver qu’un seul.
	Pas de différentiel



	Jantes
	Libres (alu, magnésium, …)
	Elles devront être de dimensions proches de l’origine et compatibles avec la réalité, sans dégrader l’esthétique du véhicule. 

	Pneus
	Marque libre

Pneus uréthane autorisés.
	Cotes maxi conseillées  21mm, larg 11mm.

Ils ne devront pas déborder de + de 1mm de la carrosserie.
Traitements par solutions chimiques, hydrocarbures, solvants,… interdits

	Guide et tresses
	Libres (Veillez à la compatibilité du guide avec les pistes Scalextric ou SCX : larg<2mm, haut<5mm)
	Guide supplémentaire à l’arrière interdit.



	Lest
	Libre en masse et position
	Non apparent

	châssis
	libre
	Ne doit pas provenir d’un véhicule de catégorie différente (LMP, F1, ..).

	Carrosserie
	D’origine
	Elle doit être adaptée au châssis, et vice versa..

	Habitacle intérieur
	En matériaux libres (carton, lexan, …) 


	Dans le respect du §II.c : 

Présence pilote et copilote

Doit cacher les organes internes


3 – COURSE DE CÔTE :
   Voltage : 13,5

CATEGORIE : tous les types (basiques – open – modernes). 


4 montées maxi par voiture.  


4 championnats : classement "scratch"  et catégories "monoplaces" "protos" et "GT-
tourismes"(un classement « divers » sera édité simplement pour permettre l’intégration dans le classement scratch). Cumul des 2 meilleurs temps pour chaque voiture. Le nombre maximum de voitures par pilote pourra être variable en fonction des présents.
 
Toutes époques confondues, pneus libre. 


Dans le classement « divers »  seront admis les véhicules qui ne sont ni des monoplaces, ni des 
protos, ni des GT par exemple, camions, kartings, avant-guerre... 
