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Dispositions communes à toutes les catégories 
1- Aimantation, effet magnétique :
Tout aimant est interdit.
L’attraction magnétique de la voiture sur la piste en condition de roulage ne devra pas dépasser 12 grammes (avec une tolérance liée à la précision de la mesure ne pouvant excéder 15 g.)

2- Lest :
Un lest en matériau non magnétique, est autorisé ; il ne devra pas être visible et  placé à l'intérieur du véhicule. 
Une tolérance est admise pour les F1 (peu de place à l’intérieur), il pourra être placé à l’extérieur mais ne devra pas être visible le véhicule posé sur la piste.
Les aimants désactivés ne sont pas autorisés.
3- Guide, tresses et fixation des fils libres.

4- Les réglages du train avant sont possibles.  Toutefois, 
- Les paliers, 1/2 arbres , doivent rester d'origine .
- Les réglages tels que : butées collées, vis de hauteur d'axe, double axe , rondelles de compensation , sont autorisés tant que les éléments d'origine restent en place.

Ceci ne concerne pas les catégories "Open." 
5- Trains roulants :

Les roues ne devront pas dépasser des ailes, une tolérance de 1 mm est admise pour tenir compte des modèles, notamment SCX, livrés d'origine avec un tel débord. Mesure prise sur la bordure d'aile à l'axe vertical de la roue. Le nombre de roues doit être conforme au montage d'origine du véhicule. Toutes les roues doivent toujours être équipées de pneus conformes à ceux précisés par le règlement spécifique de chaque catégorie. 
6- Habitacle présent qui devra cacher la mécanique.

7- Pilote et selon les catégories, copilote présents.
8- Tension d’alimentation :

La tension pourra être déterminée par l'auteur du règlement d'une catégorie, une fois le choix effectué, elle ne variera plus pour le restant de la saison.
9- Moteur  fixé au châssis autorisé (colle, scotch, autres...) 

10- Vis de fixation des carrosseries sur les châssis : 
Elles sont de modèles libres en catégories OPEN mais doivent tenir dans les emplacements prévus à cet effet, si un pas de vis devenait défectueux, la vis devra rester à sa place au moyen d'un adhésif empêchant sa chute sur la piste. Vis métriques interdites en catégorie BASIQUE.
11- Numéro de course obligatoire. 
12- Pré-contrôle technique : Afin de s'assurer de la conformité d'un véhicule, tout concurrent peut faire effectuer un pré-contrôle avant le début de la saison.
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Règlement sportif et d’organisation des courses 
1. Organisation des courses 
1.1 Course classique

  circuit : Tirage au sort de la piste de qualifications et du sens essais-course après le C.T.
Tous les concurrents courent 1 fois sur chacune des 4 pistes avec la voiture qu’ils ont engagée. 

La durée des segments est variable selon le nombre de concurrents. 

Si < 8, les segments auront une durée de 15 mn. 

A partir de 8 concurrents la durée est de 10 mn. 

La durée des segments peut varier en fonction des catégories, dans ce cas la durée des segments est précisée dans le règlement technique de la catégorie. 

En dessous de 8 concurrents, la durée peut être réduite à 10 mn si l’ensemble des concurrents sont d’accord pour modifier la durée. 

En fonction des catégories, une course d’endurance peut être prévue au calendrier. 

Un système de faux départ existe au club, en cas de défaillance de ce dernier, la pénalité est de 1 tour. 

En fonction des catégories, les pneus peuvent être tirés au sort, se reporter aux annexes techniques propre à chaque catégorie. 

En fonction des catégories et/ou de la décision des pilotes des courses sprint de 5 minutes pourront être organisées. Dans ce cas, il y aura deux courses une dans le sens normal et l’autre dans le sens inverse. 

Des courses qualificatives peuvent également être organisées en fonction des catégories. Dans ce cas, il y aura 2 manches de 5 minutes. Les 2 premiers de chaque course sont qualifiés pour la finale, les autres pour la petite finale de classement.


1.2 Rallye 
    Les pneus sont libres. 
 Après le contrôle technique : tirage au sort de 3 ES sur 4 au total (montagne, neige, forêt, Carrera) ensuite sens de roulage et enfin choix n° piste si plusieurs (Carrera et forêt) 
· Une seule catégorie par samedi (VHC ou WRC) afin que chacun puisse davantage rouler, (spéciales plus longues) mais les points marqués seront regroupés dans un seul  championnat "Rallye".

·  Chaque catégorie VHC, WRC conserve son propre règlement

·  Le principe des binômes est acté (1 pilote / 1 ramasseur) le but étant d'utiliser toutes les pistes en même temps.

·  (possibilité d'un trinôme si nb de pilotes impair, mais toujours un seul ramasseur)

·  Si 6 pilotes : Utilisation exclusive des 3 "petites pistes", donc hors Carrera

·  Si 8 pilotes ou plus, utilisation piste Carrera en plus, mais toujours un seul ramasseur

·  Le "nettoyage" de la piste neige (1er et 2ème au départ) est effectué par le binôme en tête du championnat. Pas d'essais préalables pour nettoyer la piste.

·  C'est donc ce binôme qui roulera sur cette piste en premier

·  Chaque samedi "rallye" comprendra une spéciale "Power Stage" (=> bonus de points : 5-4-3-2-1) dont les modalités seront définies avant la course (quelle piste sera power stage)
· Si utilisation du mulet (avarie manifeste) , 20 secondes de pénalité seront appliquées.
 
1.3  Validation des courses :

Si minimum 3 pilotes présents (Concerne toutes les catégories)

Dans ce cas de figure, les 3 pilotes pourront éventuellement et à leur guise, modifier ponctuellement l'organisation de la course. 
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2. Poignées 
Les poignées sont libres sauf pour la catégorie rallye où tout le monde pilote avec une poignée identique par piste. 

Les poignées peuvent être imposées, dans ce cas, elles changeront de piste à chaque course, celle de la piste 1 (course 1), passant en piste 2 (course 2) …. 

3. Conformité des véhicules – Contrôle Technique -
La voiture présentée au CT , sera celle des essais et de la course ( 1 seule voiture) .
Après tirage au sort des pneus, si nécessaire en fonction des catégories. 
Pour respecter une certaine logique en regard de nos règlements (et du boulot que ça implique pours les finaliser !) il est nécessaire de créer un poste PERMANENT de commissaire contrôleur technique.
Cette fonction est importante avec des pouvoirs mais aussi des obligations et des responsabilités.

La mission :

  - désigner un adjoint pour l'assister, celui-ci sera différent à chaque fois en fonction des présents.

  - vérification visuelle des voitures avant la course - présence obligatoire d'un exemplaire du règlement.

  - pesage de l'aimantation

  - acceptation, refus (mise hors classement) ou autorisation d'effectuer une mise en conformité si durée prévisible de l'intervention compatible avec le timing de la journée.

  - en cas de litiges, doutes sur une interprétation possible etc... concertations avec d'autres admises.

 - recevoir et traiter les réclamations, remarques etc.. des participants.

 - proposer, si besoin, des modifications, amendements etc... au règlement en fonction du "vécu" aussi bien par rapport aux constats lors des contrôles que des remarques reçues.

 - en fin de course : validation ou pas du résultat avec démontage possible d'une ou plusieurs voitures, résultat en "déliberé", possible aussi, avec par exemple complément d'informations requis en attente de validation définitive etc...
Après le contrôle technique, plus aucune intervention ne pourra avoir lieu sur le véhicule. 

Un pilote dont le véhicule sera considéré comme non conforme pourra en présenter un autre au contrôle technique. 

NB : Si les performances d’un véhicule engagé étaient très supérieures à la moyenne des autres véhicules de même conception, (½ à 1 sec au tour par ex), les pilotes se réservent le droit de prendre les dispositions suivantes : 

- une expertise approfondie de la voiture en question, 

- un partage avec le préparateur de la solution technique qu’il a découverte et utilisée, de manière à apprécier sa conformité et en faire éventuellement bénéficier l’ensemble de la collectivité, 

- si besoin, l’interdiction de course pure et simple de ce type de véhicule et l’invitation à participer avec une auto plus « conventionnelle ». 

4. Réparations - avaries techniques 
L’assistance pendant les inter-segments est interdite. 

Seul un réglage et nettoyage sommaire des tresses et d’une remise en position correcte d’un pneu déjanté (sans nettoyage) est autorisé. 

Lorsqu’un pilote est victime d’une avarie légère, s’il considère que l’avarie est de nature à lui faire perdre trop de temps (en particulier si elle a lieu en début de segment) il doit y remédier pendant le temps de course ou utiliser un mulet. 

Le pilote doit récupérer la voiture en s’arrêtant devant son poste de pilotage. 

En cas d’arrêt au milieu de la piste, la voiture lui parvient par l’intermédiaire des ramasseurs, en essayant de 
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gêner le moins possible les autres pilotes. 

4.1 Utilisation du mulet en dehors des « rallyes »
· Si utilisation du mulet (avarie manifeste) , procédure habituelle appliquée : changement de pneus ou 3 tours de pénalité selon la catégorie.
Si le concurrent opte pour le remplacement par un mulet de sa voiture engagée, il devra terminer la course avec le mulet. 

Le pilote est obligé d’enlever les pneus du véhicule de course pour les mettre sur le mulet. 

Si le pilote utilise plus d’un mulet, il sera considéré comme hors course. 
5- Attribution des points pour le championnat
L'attribution des points pour l'ensemble des courses est le suivant :

	 Rang 
	1 
	2 
	3 
	4 
	5 
	6 
	7 
	8 
	9 
	10 
	11 

	Points course 
	25 
	22 
	19 
	16 
	13 
	10 
	7 
	4 
	2 
	1 
	0 



5.1 Championnat pilote par catégorie
Il est prévu un championnat pour chacune des catégories. 
Pour pouvoir marquer des points le pilote doit franchir la ligne d’arrivée. 

Le classement final retiendra 75 % des courses inscrites au calendrier et effectivement disputées arrondies au chiffre inférieur. 

Si un pilote a participé à moins de 75 % des courses, on retiendra la somme de ses points. 

Lors des championnats avec des voitures de conception différente : 

- pas de berceau moteur flottant, voitures anciennes …et d’origine, 

- voitures performantes et modernes ou ancienne adaptée, 

Les points sont affectés d’un coefficient multiplicateur de x pour les voitures anciennes et d’origine, la précision sera donnée dans l’annexe technique. 


5.2 Championnat pilote 
Le championnat pilote reprend tous les points du pilote dans toutes les catégories, en retenant 75 % des courses inscrites au calendrier et effectivement disputées arrondies au chiffre inférieur. 

Si un pilote a participé à moins de 75 % des courses, on retiendra la somme de ses points. 


5.3 Championnat constructeur – préparateur 
Un concurrent qui n'aura pas de véhicule performante (ou pas de véhicule du tout) dans la catégorie prévue, pourra « louer » sa prestation de pilote à un autre préparateur qui lui prêtera un véhicule. 

Dans ce cas, le pilote ne marquera aucun point constructeur. 

Le préparateur marquera les points constructeurs correspondant au classement de son véhicule le mieux classé. Ses autres véhicules engagés ne lui rapporteront aucun point constructeur, toutefois, les points correspondant à leur place seront occultés (les autres concurrents marqueront les points correspondant à leur classement dans la course.). 

En cas d’utilisation d’un mulet le pilote ou le préparateur ne marque aucun point constructeur. 

Le championnat constructeur reprend tous les points du pilote ou des pilotes ayant pilotés ses véhicules dans toutes les catégories, en retenant 75 % des courses inscrites au calendrier et effectivement disputées arrondies au chiffre inférieur. 
Si un pilote a participé à moins de 75 % des courses, on retiendra la somme de ses points. 
V.4-1
CATÉGORIES RETENUES POUR 2019

1 – MONOTYPE COUPE 406 SILHOUETTE :
Catégorie :  BASIQUE
      -    Tous modèles acceptés : Berline, coupé, silhouette, sport-séries...
· Moteur libre, transmission libre, châssis d'origine (ajustement /découpe admis)
· Jantes AV et AR libres ( AR s'adaptant aux pneus 19X10 SIDEWAYS tirés au sac )

· Vis métriques + rondelles châssis autorisées.

 Voltage :   A définir
 Type de courses :   A définir
2 – TARGA FLORIO :
Se disputera sur les pistes "montagne" , "forêt" et  "CARRERA "
2 époques :  Epoque 1 de 1906 à 1964 inclus (se disputera sans frein).

Championnat spécifique pour les voitures « avant-guerre » : de 1906 à 1939 (sans frein)
                     Epoque 2 de 1965 à 1977 inclus.

2 catégories  :  - Protos : Epoque 1 BASIQUE, Epoque 2 OPEN  

                         - GT/ Tourisme : BASIQUE

5 champions titrés

1 époque courue par samedi en alternance avec l'autre époque.
Les courses se dérouleront, soit sur les pistes rallye, soit sur le Carrera, alternativement d’un samedi à l’autre

Ceci nécessitera donc l'établissement d'un calendrier spécifique à cette catégorie.

Possibilité d'engager 1 à 4 voitures par époque et par pilote. Avec un maxi de 3  voitures par catégorie dans une époque.
Ex : Epoque 1, 3 voitures en GT/TOURISME et 1 voiture en PROTO ou n'importe quel autre panachage en respectant la règle des 3 autos maxi par catégorie.

Au mini, on pourra n'engager qu'une seule voiture dans une catégorie et elle pourra courir 3 spéciales dans la catégorie choisie. Celui qui aura 3 voitures engagées, n'aura droit qu'à 1 spéciale par voiture (même temps de course).

CARRERA :

Une seule catégorie d'une seule époque sera courue chaque samedi dédié avec une seule auto.
- Soit en course classique,

- Soit en segments courts selon le nombre de pilotes présents et les voitures engagées : 
Ex : La course du samedi 19/01/19 se fera, par pilote, avec une seule auto admise en catégorie GT et Tourisme de l'époque 1
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	EPOQUE 1 de 1906 à 1964
	EPOQUE 2 de 1965 à 1977

	Catégorie BASIQUE
	Catégorie BASIQUE
	Catégorie OPEN

	GT - TOURISME - PROTOS
	GT - TOURISME
	PROTOS

	- Sortie de boîte + modifs permises par le tronc commun + moteur libre.

- Pneus AR NINCO 20X7

- Jantes alu autorisées,

- Scratches autorisés sur châssis sans réglages (support moteur, suspensions train AR....)

- Pas de châssis 3D
	- Sortie de boîte + modifs permises par le tronc commun.

- Pneus caoutchouc,

- Jantes alu autorisées,

- Suspensions sur trains roulants autorisées,

Scratchs possibles comme époque 1.
	- Pneus caoutchouc

- Le reste de la préparation des autos est libre.

Scratchs avec châssis réglable, possibles.




Voir le site : « TARGAPEDIA.com/targa florio » pour voir l'éligibilité des voitures.
Les scratches, les 'avant-guerre' devront respecter l'esthétique générale de l'auto à l'échelle 1.

Toute voiture non conforme en basique pourra courir en OPEN (Epoque 2)

 Temps des "spéciales" variables selon le nombre de pilotes présents .

 60 voitures au minimum recensées existant en slot 1/32 + autos "scratchables" .
4) CLASSEMENTS :


CONSTRUCTEUR : 25-22-19-16-13-10-7-4-2-1 points (idem 2018)



PILOTES :
9-6-4-3-2-1 points

NB : Lorsqu'un pilote réalise plusieurs manches sur la même piste (avec une ou plusieurs voitures) seule sa meilleure place (meilleur temps) sera prise en compte et il marquera le nombre de points "pilote" correspondant à cette place.



En plus des classements par points :



UN TABLEAU DE CLASSEMENT INDIVIDUEL prenant en compte toutes les manches sera établi. Sur celui-ci figurera la position (1°, 2° , ...) de chaque pilote pour toutes les manches auxquelles il aura participé. Forme d'un tableau récap. synthétique à déterminer (par catégories ???) 


(pas de points; permet une vue globale et progressive sur la saison, par pilote, par catégorie, etc.)
 Voltage :  A définir
